Martin Klim

Studuje pramyslovy design na Stfedni uméleckopriimyslové
Skole v Uherském Hradisti. Design ho bavi v celé jeho Sifi —
od produktl a Sperkl pres automotiv az po architekturu.
Snazi se, aby jeho navrhy opravdu fungovaly, a proto
hleda i ty nejmensi detaily, které je potfeba zlepsit.
Fascinuje ho kombinace technického mysleni a estetiky,
proto rad objevuje nové zpUsoby, jak propaijit funkci

s vizualni strankou. Ve volném Case sportuje, pracuje na
osobnich projektech a sleduje vyvoj designu. Zajima se
take o finance, filozofii, fyziku a chemii, které mu pomahaji
rozsifovat obzory a lépe chapat svét kolem sebe.
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